
Fiche animation 

Mémo-chats
principe
Associer les paires de chats issus des ouvrages de la sélection.

instructions
Mémo-chats orange : niveau facile
Retrouver deux chats identiques pour chaque livre.

Mémo-chats violet : niveau difficile
Retrouver deux illustrations de chats différentes, mais d’un
même livre.

matériel
16 cartes oranges (8 paires) et 12 cartes violettes (6 paires)

Le chat pour moi de M. Orzel
Parce que parce que parce que de A. Herbauts
L'ogre d'en bas de O. Dupin & Barroux
Le goût de la pluie de L. Moreau
Ma mère des banquises de D. Levy & T. Romanin
Cette nuit-là de G. Dorému
Petits poèmes pour toi et moi de M. Praagman
Chez Bergamote de J. Nakamura
La promenade du chat de S. Lundberg
Vacances d'hiver de Mori
Une année ensemble de C. Lebourg
Le voyage de Chnourka de G. Wisniewski
Le son du silence de K. Goldsaito & J. Kuo
Ceci n'est pas l'histoire d'un chaton de R. De Sève & C. Ellis

Ouvrages de la sélection



Fiche animation 

cHERCh ET TROUV

principe
Aide-nous à cacher Cherch et Trouv dans le grand quadrillage
rose !

instructions
Cherch et trouv sont les personnages du livre du même nom. 

En t’inspirant des illustrations ou en en imaginant de
nouvelles, fais un dessin sur un carré blanc. 
Tu ne peux utiliser que trois couleurs : le noir, le jaune et le
bleu foncé. 
Une fois ton dessin fait, accroche-le sur une case du
quadrillage rose.

matériel
Feuilles blanches prédécoupées en carré de 9,8 cm
Feutres : noir, jaune et bleu foncé
Grande feuille avec un quadrillage rose fluo (carrés de 10 cm)

Cherch & Trouv de Csil

Ouvrage de la sélection



Fiche animation 

Mini-livre

principe
Crée un mini leporello (un livre accordéon) dans lequel tu
pourras imaginer une histoire.

instructions
Plie une bande de papier blanc en accordéon.1.
Colle des couvertures de papier coloré à l’avant et au dos de
ton leporello.

2.

Maintenant, imagine une histoire ! Des dessins ou des mots
(ou les deux !), tout est permis.

3.

matériel
Bandes de papier blanc à plier en accordéon
Rectangles de papier cartonné de couleur (couvertures)
Colle
Feutres et crayons



Fiche animation 

Ours et ses lunettes

principe
Inventer son propre dessin à partir de l’illustration de trois
fleurs dans Ours et ses lunettes de Leo Timmers.

instructions
À l’aide d’une table lumineuse, tu dois détourer les trois fleurs.
Ensuite, en suivant cette forme-là, dessine ce que cela
t’évoque. 
Si tu le veux, tu peux essayer de suivre le principe de l’album de
Leo Timmers en dessinant un animal (voir figurine recto-verso).

matériels
Table lumineuse
Feuille pour dessiner
Impression de l’illustration des trois fleurs
Feutres/crayons

Ours et ses lunettes de Leo Timmers

Ouvrage de la sélection



Fiche animation 

Portrait de chat

principe
Créer son propre portrait de chat à partir de feuilles
déchirées.

instructions
 Se munir d’une planche de carton et de feuilles de
couleurs.

1.

 Déchirer les feuilles de couleurs pour former les
différentes parties du corps du chat.

2.

Assembler et coller sur le carton les morceaux de papiers
pour former le chat.

3.

Décorer le chat avec des feutres (moustaches, détails,
etc.).

4.

 Coller un cartouche avec le nom du chat sur le carton.5.

matériel
Cartolines de couleur épaisses
Planches cartons
Colle
Cartouche imprimé



Fiche animation 

jeu de piste

principe
Résoudre les énigmes et faire les défis du jeu grâce aux
livres présents sur les tables.

instructions

matériel
Une tablette
Application Make It

Sur la tablette, des questions vont apparaitre à propos des
livres de la sélection de cette année.

En parcourant la sélection, tu pourras feuilleter et découvrir
les livres pour répondre aux questions !
Les questions peuvent être à propos du contenu du livre
(écrit et visuel) mais aussi tu peux faire face à des défis
lecture !


